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Atentionare pentru toate proiectele cu simbolul 4) - parti mobile. Nu atingeti motorul sau ventilatorul in timp ce este pornit. Nu

va aplecati asupra motorului. Nu lansati ventilatorul spre oameni, animale sau obiecte. Este recomandata protectie pentru

Atentie: Pericol de electrocutare - Nu conectati in nici un

753

din propria casal!

fel Snap Circuits la prizele sau surse de curent electric

Depanare de Baza

Majoritatea problemelor sunt cauzate de o conexi-
une incorecta, verificati intotdeauna ca circuitul sa
fie conform desenului.

Asigurati-va ca piesele cu voltaj pozitiv/inegativ sunt
conectate conform instructiunilor.

Asigurati-va ca toate conexiunile sunt cuplate core-
spunzator.

Incercati sa inlocuiti bateriile.

Daca motorul se invarte, dar nu balanseaza ventila-
torul, verificati piesa neagra din plastic cu trei varfuri
de pe arborele motorului. Asigurati-va ca este pozi-
tionata la capatul arborelui.

Conforms to
ASTM
F963-96A

Atentie: Pericol de inecare - Contine piese mici.
Nu este recomandat copiilor sub 3 ani.

A

Atentie: Intotdeauna verificati circuitul inainte de a porni instalatia.
Nu lasati instalatia nesupravegheata cat timp bateriile sunt conec-
tate. Nu conectati baterii aditionale sau alte surse de energie pe
langa cele deja prezente in pachet. Aruncati orice piesa crapata sau
avariata.

Supravegherea adultilor: Deoarece abilitatile copiilor variaza, chiar

si in cazul grupelor de varsta, adultii ar trebui sa aleaga cu atentie
care experimente sunt sigure si potrivite (instructiunile ar trebui sa

ajute adultii care supravegheaza sa stabileasca potrivirea experi-

mentului cu abilitatile copilului). Asigurati-va ca toti copiii citesc si ur-

maresc instructiunile si procedurile de siguranta, si le pastreaza

aproape pentru referinta.

A Baterii

Folositi doar baterii alcaline AA 1.5V, care nu sunt incluse.

Introduceti bateriile la polaritatile corespunzatoare.

Bateriile clasice nu trebuie reincarcate. Bateriile reincarcabile trebuie
incarcate sub supravegherea adultilor si nu ar trebui reincarcate in

timpul folosirii Nu amestecati baterii noi cu cele vechi.Nu conectati bat-
erii si/sau acumulatori in paralel.Nu amestecati baterii alcaline, stan-
dard (carbon-zinc) si baterii reincarcabile (nickel-cadmium). Indepartati
bateriile dupa epuizare.Nu scurt-circuitati terminalul pentru baterii.Nu
aruncati baterii in foc sau sa incercati sa ii desfaceti carcasa.Bateriile
sunt nocive daca sunt inghitite, deci pastrati-le la distanta de copiii mici.




Lista componente Simboluri si Numere

Simbol : Simbol
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Ghid de folosire

Kitul Electronic Snap Circuits are 101 proiecte. Sunt usor
de construit si de inteles.

Kitul Snap Circuit foloseste blocuri care se cupleaza
pentru construirea circuitele electronice si electrice din
proiecte. Fiecare bloc are o functie: comutatoare, lampe,
blocuri pentru baterii, blocuri de conexiune de diferite
lungimi etc. Aceste blocuri sunt de diferite culori si au
numere pe ele pentru a fi usor de reperat. Circuitul pe care
il veti construi este notat cu numere si culori, pentru a
identifica blocurile pe care le veti folosi si cupla pentru a
forma circuitul.

De exemplu:

Acesta este un bloc comutator, care este verde, si este
marcat cu S1, dupa cum este aratat in desen. Va rugam
sa observati ca desenul nu reflecta cu exactitate blocul
comutator (ii lipsesc indicatoarele de ON/OFF), dar va da
indiciul referitor la piesa care trebuie folosita in circuit.

‘Acesta este un bloc de conexiune, care este albastru si
vine in diferite dimensiuni.

‘El va avea numarul 2, 3, 4, 5 si 6 pe el pentru a indica
Jlungimea necesara conexiunii.
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Exista si 1-fir conexiune care se foloseste la distantiere
sau pentru conexiunile dintre diferite straturi.

Pentru a construi fiecare circuit, aveti inclus un bloc sursa nu-
merotat B1, care necesita doua baterii AA (nu sunt incluse in
Kitul Snap Circuits).

O grila baza mare din plastic clar este inclusa in kit pentru a
asigura spatierea corespunzatoare in cadrul circuitului. Veti
vedea statii spatiate egal in care se cupleaza blocurile. Nu
aveti nevoie de baza pentru a va construi circuitele, dar aceas-
ta ofera un aranjament ingrijit. Baza are randuri numerotate
A-G si coloane numerotate 1-10.

Langa fiecare piesa din desenul circuitului sunt scrise numere
mici de culoarea neagra. Acest lucru va spune la ce nivel sa
amplasati componenta. Mai intai asezati toate piesele la nive-
lul 1, ca apoi sa treceti toate piesele la nivelul 2, iar la final sa
treceti la nivelul 3.

De obicei cand se foloseste motorul (M1), ventilatorul va fi am-
plasat pe el. Deasupra arborelui motorului este asezata o
piesa mica negra (varful motorului) cu trei varfuri. Asezati ven-
tilatorul pe piesa neagra astfel incat adanciturile de pe partea
inferioara sa “se aseze” pe cele trei capete ale motorului.
Daca nu este fixat corespunzator, la pornirea motorului venti-
latorul poate cadea.

Anumite circuite creeaza conexiuni neobisnuite cu ajutorul ca-

blurilor. Cuplati-le la capetele metalice sau cum este indicat in
instructiuni.

Om— —ad

Nota: Cand construiti circuitele, aveti grija sa nu creeati
0 conexiune directa deasupra acumulatorului (scurt cir-
cuit), deoarece poate avaria sau goli rapid bateria.




Despre Snap-Circuits

Grila baza functioneaza ca un panou de circuite printat precum cel gasit in ma-
joritatea produselor electronice. Este o platforma pentru montarea pieselor si
a firelor (doar ca firele sunt de obicei “printate” pe grila).

Firele de conexiune albastre sunt fire ce conecteaza alte componenete, sunt
folosite pentru a transporta electricitatea si nu afecteaza performanta circuitu-
lui. Vin in diferite marimi pentru a facilita aranjarea in ordine a conexiunilor pe
grila baza.

Cablurile rosu si negru creeaza legaturi maleabile pentru momentele in care
conexiunile fixe nu sunt posibile. De asemenea, sunt folosite pentru a crea
conexiuni inafara grilei baza (precum proiectele cu apa).

Bateriile (B1) produc un voltaj electric cu ajutorul unei reactii chimice. Acest
voltaj poate fi considerat ca o presiune electrica, punand in miscare curentul
electric prin circuit. Acest voltaj este mult mai mic si mai sigur decat cel folosit
in electronicele prezente in propria locuinta. Folosind mai multe baterii creste
presiunea, panand in miscare mai mult curent electric.

Comutatorul glisant (S1) conecteaza (ON) si deconecteaza (OFF) firele din-
tr-un circuit. Cand este pornit nu are efect asupra performantei circuitului.

Comutatorul buton (S2) conecteaza (apasat) sau deconecteaza (nu este
apasat) firele din circuit, asemanator comutatorului glisant.

Rezistentele precum rezistenta 100 ohm (R1), “rezista” fluxului de electricitate
si sunt folosite in a controla sau a limita electricitatea dintr-un circuit. Crescand
rezistenta in circuit scade fluxul de electricitate.

Fotorezistorul (RP) este o rezistenta sensibil la lumina, valuarea lui schimban-
du-se de la infinit in intuneric total la aproximativ 1000 ohm cand este luminat
asupra lui cu o lumina puternica.

O lampa precum lampa de 2.5V contine un fir special care ilumineaza puternic
cand trece un curent electric puternic prin el. Voltaje mai mari de 2.5V pot
avaria firul.

Motorul (M1) transforma electricitate in miscare mecanica. Electricitatea este
strans legata de magnetism, iar curentul electric ce trece printr-un fir are un
camp magnetic similar cu cel al unui magnet de dimensiuni foarte mici. Motor-
ul contine in interior trei bobine cu fire cu bucle multiple. Daca un curent elec-
tric puternic trece prin bucle, efectul magnetic este marit, miscand bobinele.
Motorul contine si un magnet, deci cum electricitatea misca bobinele pentru a
le alinia cu magnetul, arborele se roteste.

Difuzorul transforma electricitatea in sunet. Face acest lucru folosind energia
unui semnal electric ce se schimba pentru a crea vibratii mecanice (folosind o
bobina si un magnet, similar cu motorul), aceste vibratii creeaza variatii in pre-
siunea aerului ce calatoresc pe lungimea camerei. “Auziti” sunete cand ure-
chile simt aceste vibratii cauzate de schimbarile in presiunea aerului.

Cipul fluier are in componenta sa doua placi subtiri. Cand un curent electric
este aplicat pe suprafata lor, se vor intinde intr-un efort de separare (asem-
anator cu doi magneti care se resping), cand curentul este indepartat revin
la un loc. Daca curentul electric aplicat se schimba constant, placile vor
vibra. Aceste vibratii creeaza variatii in presiunea aerului si sunt simtite de
urechi exact ca sunetele produse de difuzor.

Dioda LED (D1) este o dioda ce emite semnale luminoase si poate fi con-
siderata ca un bec special cu lumina unica. In directia “inainte” (indicata de
“sageata” din simbol) electricitate trece doar cand voltajul depaseste pragul
de start (aproximativ 1.5V); atunci incepe sa creasca luminozitatea. Un
curent puternic va arde LEDul, deci curentul trebuie limitat de alte compo-
nente din circuit. LED-urile blocheaza electricitatea in sens invers.

Anumite tipuri de componente electrice pot fi super-miniaturizate, asigu-
rand spatiul pentru a incadra alte sute de piese intr-o zona mai mica decat
propria unghie. Aceste “circuite integrate” (IC) sunt folosite in orice, de la ju-
carii electronice la cele mai avansate computere. IC-urile Muzica, Alarma si
Razboi Spatial (U1, U2 si U3) in Snap Circuits sunt de fapt module ce contin
IC-uri specializate de generare a sunetelor si alte componente ajutatoare
(rezistente, capacitoare, tranzistoare) care sunt necesare in aditie. Acest
lucru a fost facut pentru a facilita conexiunile necesare pentru a le folosi.
Descrierile pentru aceste module sunt incluse aici pentru cei interesati,
pentru exemple puteti vedea proiectele:

(+) Circuit Integrat Muzica (U1)
(-) curentul vine din baterie
TRG @ @ @ HLLC (+) curentul pleaca spre baterie

OUT iesire

HLD intrare de control pentru curent continuu

TRG intrare de control la declansare

Muzica pentru cateva secunde la pornire, apoi apasati
constant HLD pentru a (+) curentul, sau atingeti TRG
pentru a (+) curentul si a relua muzica.

) @7 MUSIC IC (g OUT

IN2
IN1 ] (0) (o) IN3

Circuit Integrat Alarma (U2)

IN1, IN2, IN3 intrari de control

(-) curentul pleaca spre baterie

OUT iesire

Conectati intrarile de control pentru a (+) curentul si pune
in functiune cinci alarme, vedeti proiectul 22 pentru con-
figuratie

Circuit Integrat Razboi Stelar (U3)

(-) curentul vine din baterie

(+) curentul pleaca spre baterie

OUT iesire

IN1, IN2 intrari de control

Conectati fiecare intrare de control la curent (-) pentru a
trece secvential prin 8 sunete diferite.




Ce sa faci si ce sa nu faci in constructia circuitelor

Dupa construirea circuitelor din manual, poate veti dori sa experi- Exemple de SCURT CIRCUITE - NU INCERCATI ACESTE VARIANTE!!!
mentati pe cont propriu. Folositi experimentele din acest manual ca

ghid, deoarece multe concepte de design sunt introduse pe parcur- Asezarea unei conexiuni cu 3 fire

sul acestuia. Fiecare circuit va include o sursa de energie (bateriile), g%slfl? baterie este un SCURT CIR-

o rezistenta (poate fi o rezistenta, lampa, motor, circuit integrat efc.)
si fire de conexiune intre parti. Va trebui sa fiti atenti sa nu creeati.un
“scurt circuit” (cai de rezistenta mica trecute prin apropierea bateriei,
vedeti exemplele de mai jos), deoarece acestea vor avaria compo-
nentele si vor goli bateria. Conectati IC-urile folosind configuratiile
prezentate in proiecte, altfel le puteti avaria. Elanco nu este respons- NU
abil pentru parti avariate prin folosire incorecta. FACETI!

NU
FACETI!

Acesta este tot un
SCURT CIRCUIT.

Cand comutatorul glisant (S1) este deschis, acest circuit lung are o portiune
de SCURT CIRCUIT (semnalata prin sageti). Scurt circuitul impiedica cele-

Instructiuni folositoare: ]
lalte parti ale circuitului sa functioneze.

INTOTDEAUNA - folositi protectie pentru ochi cand experimentati
pe cont propriu.

INTOTDEAUNA - includeti cel putin o componenta care va limit
curentul prin circuit, precum un difuzor, o lampa, cip fluier, IC-uri
(conectate cu atentie in conformitate cu instructiunile), motor, fo-
torezistor sau o rezistenta.

INTOTDEAUNA - folositi LED-ul si butoanele impreuna cu alte]
componente care vor limita curentul ce trece prin ele. In caz con-
trar va apare un scurt circuit si/sau se vor avaria componentele
INTOTDEAUNA - sa deconectati bateriile imediat si verificati firele|
daca ceva se incalzeste '
INTOTDEAUNA - verificati cu atentie circuitul inainte sa il porniti
INTOTDEAUNA - conectati IC-uri folosind configuratia data in| NU
proiecte sau cum este descrisa conexiunea acelei parti I
NICIODATA - nu conectati circuitele la o priza sau sursa de ener- FACETI!
gie din propria casa

NICIODATA - sa nu lasati un circuit nesupravegheat in timpul func+
tionarii

NICIODATA - sa nu atingeti motorul in timpul functionarii

FACETI!

Nota: Daca aveti alte modele, SC-300, SC-500 sau SC-750, veti

gasi instructiuni aditionale in manualele acestor proiecte.

Pentru toate proiectele prezentate in aceasta carte, partile pot fi
aranjate in alta ordine fara a schimba circuitul. De exemplu, or-
dinea componentelor legate in serie sau in paralel nu conteaza -
ceea ce conteaza este modul de imbinare ale acestor sub-circuite.

Atentionare pentru detinatorii de Snap Rover: nu conectati piesele pe

corpul Roverului cu exceptia cazului in care folositi circuitele prevazute de ! ]
noi, deoarece Roverul are un voltaj mai mare ce poate avaria celelalte ATENTIE: PERICOL DE ELECTROCUTARE - nu conectati vreodata cir-

piese ale circuitului. cuitele Snap Circuits la prize sau alte surse de energie din propria casa!



Depanare avansata (este recomandata supravegherea de catre adulti)

6. Circuit integrat alarma (U2): construind proiectul #17, ar
Elenco® is not responsible for parts damaged due to incorrect trebui sa auziti o sirena. Apoi amplasati o 3-fir conexiune
wiring. intre locatiile A1 si C1 pe grila, sunetul ar trebui sa difere.
Apcoi mutati 3-fir conexiunea de la A1-C1 la A3-C3 pentru a
auzi un al treilea tip de sunet.

In cazul in care considerati ca unele piese sunt avariate,

puteti urma procedura urmatoare pentru a determina siste- 7. Circuit integrat muzica (U1): construiti proiectul #74, dar fo-
matic care piesa necesita sa fie schimbata. lositi comutatorul buton (S2) in locul fotorezistorului (RP).
Porniti-l, iar dioda LED (D1) va palpai iar apoi se va opri,
reaprinzandu-se in momentul in care tineti apasat butonul.
Adaugati o 3-fir conexiune pe grila in locul A1-C1, si obser-
vati cum palpairea revine.

1 Lampa 2.5V(L1), motorul (M1), difuzorul (SP), si acumulatorul
(B1): asezati bateriile in acumulator. Asezati lampa 2.5V direct
peste baterie, ar trebui sa se lumineze. Faceti acelasi lucru cu
motorul (motor + la capatul + al bateriei), ar trebui sa se in-
varta spre dreapta cu viteza mare. Atingeti difuzorul de con-
tactele bateriei, ar trebui sa auziti un sunet static. Daca nici
unul nu functioneaza, atunci inlocuiti bateriile, iar daca nu
functioneaza nici cu alte baterii, atunci acumulatorul este cel
avariat

g Circuitul integrat razboi stelar (U3) si fotorezistorul (RP):
construiti proiectul #19, ambele comutatoare (S1 si S2) ar
trebui sa schimbe sunetul. Schimbati comutatorul glisant cu
fotorezistorul, fluturand mana in fata sa ar trebui varieze
sunetul.

9 Cipul fluier (WC): construiti proiectul #61 si daca fotorezis-
" torul (RP) lumineaza, atunci trebuie sa auziti un sunet de la

2. Cabluri: folositi acest mini-cir- cipul fluier.

cuit pentru a testa fiecare
cablu, lampa ar trebui sa lu-
mineze.

g Fir conexiune: folositi acest
mini-circuit pentru a testa fie-
care fir, cate unul pe rand.
Lampa ar trebui sa lumineze.

4. Comutator glisant (S1) si comutator buton (S2): construiti
proiectul #1, daca lampa (L1) nu lumineaza, atunci comutatorul
glisant este avariat. Schimbati comutatoarele intre ele pentru a
le verifica pe amandoua.

5 Dioda LED (D1) si rezistenta 100ohm (R1): construiti proiectul
#7, dar folositi mai intai difuzorul (SP) in locul rezistentei, dioda
LED ar trebui sa se aprinda. Schimbati difuzorul cu rezistenta;
dioda ar trebui sa se aprinda si in acest caz.




